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・｢射撃｣アクションを行った場合、自
分と同じ車両にいる別の階にいる
盗賊(自分が車両の中にいるなら屋
根の盗賊を、屋根にいるなら中の盗
賊)を標的にできる。

ジャンゴ

ドク

・｢射撃｣アクションを行い、それが他
の盗賊に当たった時、その盗賊を
自分のる逆の方向へ1車両分、移
動させる。

ゴースト トゥーコ

・毎ラウンドの最初のターン、｢アク
ション・カード｣を裏向きに出してもよ
い。
・もし最初のターンで｢デッキから
カードを3枚引く｣を行った場合、もう
そのラウンドでこの能力は使えな
い。

ベル ジャンゴ

・ベルのいる場所が｢射撃｣や｢格
闘｣アクションの対象となった場合、
ベル以外の盗賊が同じ場所にいる
なら、｢射撃｣や｢格闘｣アクションを
行うプレイヤーはベルを標的に選べ
ない。

ベル

シャイアン

・｢格闘｣アクションを行った場合、標
的にした盗賊が｢財布トークン｣を落
とした時、それをそのまま獲得でき
る。
・落とした｢略奪品トークン｣が｢宝石
トークン｣か｢金庫トークン｣の場合は
獲得できず、その場に落ちる。

・毎ラウンドの開始時、手札を6枚で
はなく7枚にする。
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