
＊プレイ進行 ＊カード詳細 (カード内訳、[初：初期手札、Ⅰ～Ⅴ：プレイ人数]×枚数：神)Ⅰ～Ⅴは出現順も表す。

スタートプレイヤーを決め、最後のプレイヤーは｢大長官カード｣を受け取り、時計回りに以下を行う。
・手番プレイヤーは手札から1枚｢人物カード｣を出し、そのカードのアクションを実行する。
　出したカードは、内容の面を上に向け自分の前に出し、以降、その上に出したカードを重ねていく。

＊個人ボード：倉庫の扱い
・倉庫には12枠があり、1枠に付き物品を1つ格納できる。入植者のいる枠に、物品は格納できない。
・全ての枠が埋まったら、それ以上に物品を獲得できない。

＊大長官カードの扱い

　｢大長官カード｣は、｢長官カード｣で物品を獲得するときは必ず使用しなければならない。
・｢長官カード｣を使用した手番終了時に、｢大長官カード｣を右隣のプレイヤーに渡す。

＊ゲーム終了 　選んだ属州の物品タイルの物品を獲得し、貨幣面にする。(非活性状態)

・誰かが最後の場札を購入する。
・誰かが自分の持ち家15個、全てを建てる。

＊最終決算

・各神の得点×枚数がその神での勝利点となる。
・全ての勝利点を合計し、最も勝利点を獲得したプレイヤーが勝者となる。 b：貨幣を5と、盤上に配置してある入植者の数分、貨幣を獲得する。

1：初期手札の商人では貨幣3、購入した商人では貨幣5を受け取る。
＊神一覧 *は初期手札。 ・は購入で入手。 下段、人数毎出現最大数　初期手札+:2人/3人/4人/5人 2：1種の物品を好きな数だけ、売るか買う。これを2回まで行える。

　 (例：葡萄酒を1つ売り貨幣6を得て、そのお金で煉瓦2つを購入する。)
　 物品の価値は、個人ボード上部に記載されている。

場札を2枚まで購入し、手札に加える。

？は任意の物品、織物ならその数を追加で支払う。
2枚まで購入した後、場札を左に詰めて、山札から空いている枠に補充する。
場札を1枚だけ購入し、手札に加える。

その後、場札を左に詰めて、山札から空いている枠に補充する。
*護民官　・入植者
・外交官：5人時

1+：2/3/4/5

・各物品の
専門家1枚ずつ

0+：5/5/5/5

　十分な空きの無い状態で物品を手に入れた時は、獲得した中から選んで空き枠に格納し、すでに倉
庫にある物品と入れ替えてはいけない。

2+：3/5/7/8

*・長官
・外交官

2+：3/5/6/7
*・商人

・外交官：4人時
1+：2/3/4/5

神の名前の右に書かれた物品の種類の都市にある自
分の家1つにつき、左に書かれた勝利点を獲得。
例：左の場合は、食料都市1つにつき勝利点3。
都市1つ/石工、農夫、鍛冶：3点 酒商：4点 織屋：5点

*・建築家　*外交官
・執政官

得点方法

倉庫の物品を通常の価格で換金し、それを所持金に
加えた合計が貨幣10につき1勝利点を獲得。

煉瓦都市以外のに建てた自らの家1つにつき、1勝利
点を獲得。
(カード1枚の最大勝利点、15点)
自分の家が1つでも置いてある属州1つにつき、1勝利
点を獲得。
(カード1枚の最大勝利点、帝国マップ12点、イタリア
マップ11点)

ゲーム盤上に置いた入植者1つにつき、2勝利点を獲
得。
(カード1枚の最大勝利点、12点)

自分の家から得られる物品1種につき、2勝利点を獲
得。
(カード1枚の最大勝利点、10点)

対象人物カード
*初期手札の
｢元老院議員｣

のみ

護民官

建築家

a：物品を生産させる｢活性状態｣の属州(ゲーム盤左上で、選んだ属州が物
品タイル面を向いている)を1つ選ぶ。

　その後、その属州の都市のいずれかに家ある全プレイヤーは、家のある都
市の物品を獲得し自分の倉庫に置く。
b：貨幣獲得を宣言し、全ての｢非活性状態｣のタイルの貨幣を数え、その分
の貨幣を獲得し、タイルを全て物品面に戻す。

入植者

　 複数の入植者を移動させる事ができ、移動できる総歩数は、ゲーム盤上
にある自分の入植者の総数。歩数は余らせてもよい。
　 すでに入植者がいる路には止まれないが、通過する事はできる。
2：入植者のいる隣の都市へ、必要な物品と貨幣を払って、物品と貨幣があ
る限り、いくつでも家を建築してもよい。1つ都市に自分の家は1つのみ。

　初×1：

・｢大長官カード｣を所持しているプレイヤーが｢長官カード｣を使用した時(｢外交官｣で他プレイヤーの
｢長官｣の効果を使用したときも)、属州タイルに描かれた物品を1つではなく2つ獲得する。

　もし｢長官｣で貨幣獲得の効果を使用した時は獲得貨幣は倍にならず、手番終了時に右隣のプレイ
ヤーに渡さない。

石工:Ⅰ×1:
農夫:Ⅰ×1:
鍛冶:Ⅰ×1:
酒商:Ⅱ×1:
織屋:Ⅱ×1:

　 他のプレイヤーの家がすでにある場合は、その都市に2つ目の家を建てる
なら2倍、3つ目なら3倍と必要貨幣が増えていく。物品は増えない。

　初×1：
　Ⅰ×1：
　Ⅱ×1：
　Ⅲ×1：
　Ⅳ×1：

・以下の2つのどちらかを行う。

　初×2：
　Ⅰ×1：
　Ⅱ×1：
　Ⅲ×1：
　Ⅳ×1：
　Ⅴ×1：

長官
　＊｢大長官カード｣を所持している時は、物品を2つ獲得する。物品を獲得し
たとき、手番終了時に｢大長官カード｣を右プレイヤーに渡す。左記参照。

・以下の2つのどちらかを行う。

・以下の2つを順に行う。
1：使用済みカード(出した｢護民官｣含む)の山を手札に戻す。
 　戻したカードの枚数が4枚以上だった時、4枚以上のカード1枚につき、貨
幣1を受け取る。4枚なら貨幣1、5枚なら貨幣2。
2：食料　　1と道具　　1を支払い、個人ボードの｢陸路の入植者｣、もしくは｢海
路の入植者｣を1つだけ、ROMAに置く。
・以下の2つを順に行う。
1：入植者を、｢陸路の入植者｣は陸路に沿って、｢海路の入植者｣は海路に
沿って移動させる。

a：個人ボードの｢陸路の入植者｣、｢海路の入植者｣を好きなだけ、ROMAか
自分の家のある都市に置く。入植者コストは、食料　　1、道具　　1。

・以下の2つを順に行う。

他のプレイヤーを1人選び、そのプレイヤーの捨て札置き場の一番上のカー
ドのアクションを実行する。
ただし、｢外交官カード｣、｢護民官カード｣のアクションは使用できない。

場札の価値は、カードの下部の物品と、カードのあ
る位置の下の、ボードに描かれた物。　初×1：

　初×1：
　Ⅰ×1：
　Ⅲ×1：
　Ⅳ×1：
　Ⅴ×1：

　同点の場合は、｢大長官カード｣を持っているプレイヤー、持っていない場合、｢大長官カード｣が回って
くる順の早い方が勝者となる。

　Ⅰ×1：
　Ⅱ×1：
　Ⅲ×1：
　Ⅳ×1：
　初×1：
　Ⅰ×1：
　Ⅱ×1：
　Ⅲ×1：
　Ⅴ×1：

　Ⅱ×1：
　Ⅲ×1：
　Ⅳ×1：
　Ⅴ×1：

外交官

商人

元老院議員

神

執政官

このカードを出したとき、対応した物品を産出できる都市に置いてある家の数
だけ、その物品を獲得する。
＊長官と違い、カードを使用したプレイヤーのみ、物品を獲得する。

専門家

場札の価値は、カードの下部の物品のみで、カードの位置の下の追加物品
は支払わなくてよい。

カード名 カード内訳 アクション詳細

　また、物品を獲得するとき、枠に空きがあるなら絶対にその枠を埋めなければならず、獲得しないで
枠を空けていくことはできない。

以下のどちらかを満たしたプレイヤーは｢コンコルディアカード｣(最終決算で7点となる)を獲得し、他のプ
レイヤーが最後の手番を1回ずつ行い、最終決算を行う。

・自分の初期カードと獲得したカード全てを神ごと(カード下部に表記)に分け、各神カードの得点計算方
法で勝利点を算出する。

VESTA：ウェスタ

MINERVA：ミネルウァ

MARS：マルス

MERCRIVS：メルクリウス

SATVRNVS：サトゥルヌ

JVPITER：ユピテル


