
＊技術タイル一覧

＊部品タイル一覧

※補足

※発見タイルについて
・発見タイルを獲得したら、技術や部品(タイルの表面)を得るか、勝利点2点(タイル裏面)を得るかを決める。
･｢古代宇宙船部品｣を得る場合、すぐに任意の宇宙船に搭載するか、確保しておき後で改良アクションで搭載できる。
　宇宙船に搭載している｢古代宇宙部品｣を差し替えたとき、｢古代宇宙部品｣タイルは捨てる。

・自分のストックの巡洋艦を1隻、そのヘ
クスに配置してタイルを捨てる。

古代巡洋艦

・ミサイルは敵人口キュー
ブ除去には使えない。

発見
タイル

・それぞれ、資金+8、科学+5、
資材+6を得てタイルを捨てる。

追加資源
・自分が所持していない、サプライボードの最も安価な技術タイ
ルを1枚取り、技術トラックに無料で配置してタイルを捨てる。

古代技術

ハイパーグリッドソース
・エネルギー供給+11

アキシオンコンピュータ
・攻撃時のダイス目+3

フラックスシールド

・プラズマミサイルやイオン
ミサイル等のミサイルは、
交戦前に1度だけ撃てる。

片方しかワームホールがないヘクスの境界を通じて、探索、影
響、移動を行ってよい。

基本部品：研究無しで最初から改良アクションで使用できる
イオン砲

・ダイス×1/ダメージ1
・エネルギー消費1

モノリスが建設可能になる。
モノリスはゲーム終了時、3点となる。
古代遺物利用法(Artifact Key) 14/7
支配しているヘクスのアーティファクト(勝利点の右上にある星)
1つにつき、ただちに好きな1種類の資源を5得る。
ワームホール生成装置(Wormhole Generator) 16/8

自分のストックの影響ディスクを2枚、自分の影響トラックの右端
の空き2マスに置く。

プラズマミサイル(PlasmaMissile) 14/7

プラズマミサイルが搭載可能になる。

グルーオンコンピュータ(Gluon Computer) 16/8

グルーオンコンピュータが搭載可能になる。

エレクトロンコンピュータ
・攻撃時のダイス目+1

量子グリッド(Quantum Grid) 16/8

タキオン推進機関が搭載可能になる。

反物質砲(Antimatter Cannon) 14/7

反物質砲が搭載可能になる。

原子力推進機関
・移動力+1
・先制力+1
・エネルギー消費1

核融合炉(Fusion source) 6/4

核融合炉が搭載可能になる。

高度採掘(Advanced Mining) 10/6

資材の高度人口マス(　　)へのキューブが配置可能になる。

タキオン炉(Tachyon source) 12/6

タキオン炉が搭載可能になる。

プラズマ砲が搭載可能になる。

位相シールド(PhaseShield) 8/5

位相シールドが搭載可能になる。

8/5
軌道衛星が建造可能になる。
軌道衛星には資金か、科学のキューブを置ける。
高度研究(Advanced Labs) 10/6

科学の高度人口マス(　　)へのキューブが配置可能になる。

モノリス(Monolith) 12/6

軌道衛星(Orbital)

タキオン推進機関(Tachyon Drive) 12/6

陽電子コンピュータ(Positron Computer) 8/5

陽電子コンピュータが搭載可能になる。

高度経済(Advanced Economy) 10/6

資金の高度人口マス（　　）へのキューブが配置可能になる。

宇宙基地が建造可能になる。

ナノロボット(Nanorobots) 2/2
建造アクション時、宇宙船や建造物を追加で1つ建造できる。
ただし、反応アクション時は適用されない。

プラズマ砲(PlasmaCannon) 6/4

電磁シールド(Gauss Shield) 2/2

電磁シールドが搭載可能になる。

2/2中性子爆弾(Neutron Bombs)
宇宙船で敵の人口キューブを1つずつ倒さなくても、全ての人口
キューブをヘクスから除去できる。
宇宙基地(Starbase) 核融合推進機関(Fusion Drive) 4/3

核融合推進機関が搭載可能になる。

高度ロボット工学(Advanced Robotics) 6/4
自分のストックの影響ディスクを1枚、自分の影響トラックの右端
の空き1マスに置く。

強化船体(Improved Hull) 4/3

強化船体が搭載可能になる。

・ダイス×2/ダメージ1
・エネルギー消費1

軍事技術 グリッド技術 ナノテクノロジー

4/3

・ダイス×1/ダメージ4
・エネルギー消費4

プラズマミサイル
・ダイス×2/ダメージ2

イオンタレット

イオンミサイル
・ダイス×3/ダメージ1

船体
・ダメージを1点軽減

プラズマ砲
・ダイス×1/ダメージ2
・エネルギー消費2

反物質砲

要技術研究部品

発見タイル：古代宇宙船部品
シャードハル

・ダメージを3点軽減

原子炉
・エネルギー供給+3

強化船体
・ダメージを2点軽減

陽電子コンピュータ
・攻撃時のダイス目+2
・先制力+1
・エネルギー消費1

電磁シールド
・相手のダイス目-1

核融合推進機関
・移動力+2
・先制力+2

グルーオンコンピュータ
・攻撃時のダイス目+3
・先制力+2
・エネルギー消費2

位相シールド
・相手のダイス目-2
・エネルギー消費1

核融合炉
・エネルギー供給+6

タキオン推進機関
・移動力+3
・先制力+3
・エネルギー消費3

タキオン炉
・エネルギー供給+9

・相手のダイス目-3
・エネルギー消費2

コンフォーマルドライブ
・移動力+4
・先制力+2
・エネルギー消費2

・エネルギー消費2


