
・古代宇宙船のあるヘクス
で、古代宇宙船と戦闘でき
ないが、影響ディスクを置
ける。
　ただし、発見タイルは獲
得できない。

・建造コストが他種族より1
安い。
 モノリスは2安い。

・ゲーム開始時、迎撃機の
代わりに巡洋艦を1つ自分
の開始ヘクスに置く。

その他

・ゲームの準備で、自分の
影響トラックに配置する影
響ディスクを2枚少なくす
る。

・ゲーム開始時、自分の開
始ヘクスの高度科学マスに
も人口キューブを置く。

・戦闘フェイズ終了時、ヘク
スに敵宇宙船があり自分
の宇宙船が全く無い場合、
そのヘクスの自分の人口
キューブは全て取り除かれ
る。

　　　：5　　　：3　　　：5

・ゲーム開始時、名声タイ
ルをランダムに2枚引いて
名声トラックに配置する。

特殊な得点獲得
・ゲーム終了時、自分の影
響ディスクがあるヘクス1つ
につき、1勝利点

・ゲーム終了時に、全ての
ヘクスを対象に、残ってい
る古代宇宙船1隻ごとに1勝
利点。

　　　：2　　　：5　　　：2 　　　：4　　　：4　　　：4 　　　：2　　　：4　　　：3 　　　：3　　　：3　　　：3初期資源 　　　：2　　　：3　　　：3 　　　：26　　　：2　　　：4

4つ 3つ 3つ 3つ
交換レート 2：1 3：1 3：1 3：1 3：1 3：1 4：1

・全ての宇宙船の部品マス
が多種族より1つ少ない。
・外部に｢ダイスの目+1｣を
持つ。
・迎撃機、巡洋艦、戦艦は
外部に｢エネルギー供給
+2｣、宇宙基地は｢エネル
ギー供給+5｣を持つ。
・全ての宇宙船の先制力が
他種族より低い。

・迎撃機、巡洋艦、戦艦は
外部にそれぞれ+1、+2、+3
の｢エネルギー供給｣を持
つ。
・全ての宇宙船が｢相手の
ダイスの目+1｣を持つ。
・全ての宇宙船の先制力が
多種族より高い。

名声トラック

3つ移民船 3つ 3つ

宇宙船の特徴
・戦艦が外部に｢エネル
ギー供給+1｣持っている。

ドラコの末裔

・2回まで宇宙船を動かせ
る。

＜

＜

＜

＜

・不要な部品を取り除き、3
枚まで部品を配置する。

・宇宙船、建造物を3つまで
コストを支払い建造する。

・2回まで宇宙船を動かせ
る。

･2ヘクスまで探索してもよ
い。

＜

＜

＜

・2回まで宇宙船を動かせ
る。

・ヘクスを2枚引き、1枚を配
置するか両方捨てる。

＜

＜

＜

＜

・2回まで宇宙船を動かせ
る。

＜

＜

＜

＜

＜

・2回まで宇宙船を動かせ
る。

初期技術

ア
ク
シ

ョ
ン

探索

影響

・技術を1枚取り、コストを支
払う。

・不要な部品を取り除き、2
枚まで部品を配置する。

・宇宙船、建造物を2つまで
コストを支払い建造する。

・3回まで宇宙船を動かせ
る。

移動
・2回まで宇宙船を動かせ
る。

＜

＜

＜

・技術を2枚まで取り、それ
ぞれコストを支払う。

＜

＜

　　　　　　　　　　　　　　ヘゲモニー

種族

研究

改良

建造

　　　　　　　　　テラン 　　　　　　　　　　　　　　エンパイア 　　　　　　　ヒュドランプログレス 　　　　ディセンダント　オブ　ドラコ

地球人陣営 エリニダ帝国 ヒュドリ人発展体 プランタ メカネマ オリオン覇権国家

・1ヘクス探索できる。

・影響ディスクを2枚まで移動
し、植民船を2枚表にする。

＜(地球人と同じ)

＜

＜

＜


