
＊プレイ進行 ＊エンカウンターカード
・適当にスタートプレイヤーを決め、スタートプレイヤーから時計回りにアクションする。

1 ・ラウンド開始時に5枚のアクションカードから2枚を選んで自分の前に伏せる。
2 ・｢午前｣開始の宣言し、全員伏せたうちの1枚を一斉にオープンし、その場所にヨット駒を置く。
3 ・スタートプレイヤーから順番に、出したカードのアクションを行う。

5 ｢午前｣｢午後｣のアクションを全員が終わったら、ラウンドマーカーを進め次のラウンドに移る。
＊ゲーム終了

・10日(10ラウンド)が終了した時点でゲーム終了
＊最終決算

＊制限
・ダイバーは3人まで ・ダイバーの装備：ホース2本、重り1個、モリ1本まで
＊エンカウンターカードの所持上限、2枚。｢午前｣｢午後｣で1枚ずつしか使えない。

＊アクション詳細

☆は選択ルール：ゲーム開始前に、適用するかを話し合って決める。
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ラウンド内容(1～5を規定ラウンド繰り返す)
・｢午前｣｢午後｣に、対応した場所で1枚ずつ使用でき、その後捨て札にする。　・所持上限は2枚。

重りを1つ追加で購入
できる。

重り売り：Weight Seller

ダイバーを雇ったと
き、そのダイバーは
ホースを1つ持った状
態で雇える。

熟練ダイバー：Expert Diver

・手持ちの財宝カードをカードに書いてある金額で売却し、それを所持金に加え一番多いプレイヤーの
勝利。

今、探索した山札の一番上に乗
せる。
次にこの山札を探索した時、こ
のカードを財宝カードとして引
き、そのまま捨て札にする。

怠け業者：Saboteur

副官：Aide

・全員が｢午前｣のアクションを実行したら、｢午後｣開始の宣下をし、残ったカードを全員一斉にオープン
し、再度｢3｣のカードのアクションを行う。

・財宝を1種類、好きなだけ売却する。｢Jewel｣は売れない。
　財宝の価格は、マーケットにいる人数と、財宝の種類によって変動する。
　財宝の価格が決まったら、その価格×カードに書かれた｢crates｣の数分の金額を
得る。
｢Goods｣は人が多いと価格が下がり、｢Artifacts｣は人が多いと価格が上がる。
｢Gold｣は価格が変動しない。｢Jewel｣はゲーム終了時に換金する。

マーケット

アクション アクション詳細
・スタートプレイヤーから順に難破船カードの山を選ぶ。
・その後、所持ダイバーの数まで、選んだ山を上から1枚ずつめくることができる。
　山札をめくる時、どのダイバーが探索するかを決めてめくる。
　ダイバーの装備に応じて、探索できる深度がや枚数が変化する。
　　ホース0：浅場のみ　ホース1：浅場、中深場　ホース2：全て
　　重りを持つダイバーは、重りを捨てて2枚目を引くことができる

1回のアクションで、以下の項目を1回ずつ行って良い。
・ダイバーを1人雇う。(価格は、現在酒場にいる人数によって変動する)
　ダイバーの所持上限は3人

・めくったカードが財宝だった場合、手元に裏返して獲得する。
　めくったカードが｢Monster!｣だった場合、探索しているダイバーが｢モリ｣を装備して
いなかった場合、ダイバーは力尽き、そのダイバーと、装備を全てストックに戻す。
　その後、｢Monster!｣を探索した山札に戻し、シャッフルする。
　ダイバーが残っている場合、さらに探索を続けるかやめるかを選ぶ。
　｢モリ｣を持っていた場合、｢Monster!｣カードと｢モリ｣を捨て札にし、改めて山札をめ
くる。

難破船
探索

イルカ
ショー
案内

・ラウンドマーカーで囲まれた金額分を獲得する。
　週末は金額が多くなっている。
☆お金を受け取ったら、エンカウンターカードを1枚引く。所持上限2枚。

・各プレイヤー、2個まで買い物ができる。同じ物でも違うものでもよい。
　価格は、現在ダイバーズショップにいる人数によって変動する。
・装備はすぐダイバーに持たせ、以降、持ち替えはできない。

ダイバー
ズショップ

･20$を支払い、難破船カードの山札を2つ選び、中身を全て確認し、シャッフ
ルして戻す。
・泥棒を雇う。(価格は、現在酒場にいる人数によって変動する)
　他のプレイヤーの財宝を、1枚ランダムで盗む。深度は確認できる。
☆最初に、泥棒を使用しないことを話合って決めてもよい。

酒場

難
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軍人：Veteran

堅実なダイバー：Observant Diver

山札を引いた後、残り
が1枚だった場合、そ
のカードも引く。

浅瀬で探索する時、1
枚追加で引ける。

｢Monster!｣を引いたと
き、それを山札に戻し
シャッフルし、再度1枚
引く。

心配性のバイヤー：Anxious Buyer

泥棒アクションをする
とき、30$で行える。
泥棒のルールを適用
していない場合は、引
き直す。

兄弟：Brothers

ダイバーを2人まで雇
える。
お金は2人分、必要。

大酒飲み：Drunkard

1つの山札の中身を、
無料で確認できる。
確認後、シャッフルし
て戻す。

若いダイバー：Young Diver

今獲得した｢jewel｣以
外の財宝を、即座に
40$×｢crates｣数で売
却できる。

ダイバーを雇う場合、
60$で雇える。

酒
場

ホース売り：Hose Seller

ホースを1つ追加で購
入できる。

ダ
イ
バ
ー

ズ
シ

ョ
ッ
プ

若い泥棒：Young Thief

モリ売り：Trident Seller

モリを1つ追加で購入
できる。

財宝を売るとき、手持
ちの財宝1つを、別の
種類の財宝として扱
う。

商人：Trafficker

財宝を5枚まで、金とし
て売ることができる。

安売り屋：Discounter

同種の物を2つ買った
場合、20$安く3つ目を
購入できる。

仲間：Buddy

その場所にいるプレイ
ヤーの数が、1人多い
ものとして扱う。

宝石職人：Jeweler

通常売却に加え、
｢Jewel｣をカードに書
いてある値段で売れ
る。

ショップにいる人数に
かかわらず、最低金
額で購入できる。

観光客：Tourist
もらえる報酬が2倍に
なる。
このカードを引いたア
クション内では使用で
きない。

金細工師：Goldsmith

金を1crateあたり
40$で売れる。
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・酒場
・ダイバーズ
ショップ
・マーケット

イルカ
ショー案

内

大家族：Large Family

世間知らず：Greenhorn


