
＊プレイ進行 ＊＊＊拡張ルール：キングオブトーキョー　パワーアップ＊＊＊
スタートプレイヤーを決め、時計回りに自分のターンを実行していく。 ＊準備

モンスターに対応した｢進化カード｣を8枚受け取り、シャッフルして自分の前に置く。
＊ターンの概要：以下を順番に実行していく

＊進化ルール

　手札は何枚持ってもよい。
　この　　でライフを回復させることができ、回復に加えて｢進化カード｣を1枚引ける。
　ライフが全快の時でも、　 を3個以上確定させれば、｢進化カード｣を1枚引ける。

｢進化カード｣は、いつ使用してもよい。
＊｢進化カード｣の種類
　・一時進化：使用後、すぐに効果を発揮し、カードを捨て札にする。
　･継続進化：使用後、自分の前に置き、効果を発揮し続ける。

＊注意：｢進化カード｣は｢4：カードを獲得する｣で得られるカードの効果の対象にはならない。

＊＊＊｢キングオブトーキョー　パワーアップ｣拡張使用時の選択ルール＊＊＊
＊｢進化カード｣について、以下のルールの好きなものを追加してください。

ゲーム開始時に、自分の｢進化カード｣の山札からランダムで1枚、手札として持つ。

｢進化カード｣を引くときに2枚引き、そのうち1枚を手札に加え、もう1枚を山札の一番下に戻す。

・全モンスターの｢進化カード｣を全て一緒にして混ぜ、その後、各プレイヤーに8枚ずつ配る
＊キング・オブ・トーキョー ･各プレイヤーはその中から1枚選び、残ったカードを左のプレイヤーに渡す。

ゲーム開始時は、誰もトーキョーにいない。 　その後、同じように1枚選んで残りを左のプレイヤーに渡していき、8枚選びきるまで行う。
・選んだ8枚をシャッフルして自分の山札とする。

5～6人でプレイしている時は、2番目に　　を出したモンスターはトーキョーベイにフィギュアを置く。
・トーキョーの支配

　トーキョーの支配権を譲られたモンスターは、それを拒否できない。
トーキョーにいるモンスターを退場させた場合、退場させたモンスターがトーキョーを支配する。

＊勝利条件
・いずれかのモンスターの勝利ポイント　　が20点になる。
・生き残っているモンスターが1体だけになる。

上記のいずれかを満たしたモンスターが、勝者となる。

1：進化済み

2：意図的進化

3：突然変異進化

｢進化カード｣獲得
｢2：ダイスをふる｣で決定したダイスに　 　が3個以上ある場合、自分の進化カードの山札から1枚引いて、
他プレイヤーに見せずに手札に加える。

｢進化カード｣の使用

・新たに支配しトーキョーに移動したとき、1勝利ポイント　　を得る。
・トーキョーにいる状態でターンを開始した場合、2勝利ポイント　　を得る。
・トーキョーにいる時は、ダイスの目でライフを回復できない。
・攻撃するとき、トーキョーにいない全てのモンスターを攻撃できる。

5：ターンを終了する
カードで効果を発揮するものを解決する。
ダイスを左のプレイヤーに渡し、ターンを終了する。

ゲーム開始後、初めて　　を出したモンスターが、最初のキング・オブ・トーキョーをなり、自分のフィギュ
アをトーキョーシティに置く。

トーキョーにいるモンスターがダメージを受けた場合、トーキョーを明け渡して攻撃したモンスターに
支配権を譲ることができる。

トーキョーの効果

4：カードを獲得する
(任意)

場にある3枚のカードから、エネルギーキューブを支払って購入してもよい。
　エネルギーキューブがある限り、何枚でも購入できる。
　1枚購入したら、すぐに山札から補充する。
また、エネルギーキューブを2つ払って、場のカードを全て捨てて新たに3枚山札
から補充する。その後、また購入を行ってもよい
・カードの種類

保持：自分の前に置き、効果を発揮し続ける。
破棄：購入後、すぐに効果を解決し、捨て札にする。

＊自分がトーキョーシティかトーキョーベイにいる
トーキョーにいない全てのモンスターにダメージを与える。

＊自分がトーキョーシティ、トーキョーベイにいない
トーキョーシティとトーキョーベイにいる全てのモンスターにダメージを与え

ライフが0になったモンスターは、ゲームから退場する。

・回復
　　1つに付き、モンスターのライフを1点　　回復する。
　　ただし、トーキョーにいる時はダイスによる回復はできない。
モンスターのライフは、最大で10である。(カードの効果で10を超える)

3：ダイス
を解決す

る

｢2：ダイスをふる｣で決定したダイスの効果を解決する
・勝利ポイント 同じ目が3つ以上になったら、その目の数字の勝利ポイント　　を得る。

4つ以上、同じ目があった場合、1つに付き追加で1勝利ポイントを得る。
　・エネルギー 　　1つに付き、エネルギーキューブを1つ得る。

・攻撃

　　1つに付き、自分と違う場所にいるモンスターに1点のダメージを与える。
ダメージを与えることは強制で、与えないことは選択できない。

アクション 内容
1：ターンを開始する 自分がトーキョーにいる場合、2勝利ポイント　　を得る。

2：ダイスをふる
ダイスを6個全てふる。
その後で、2回まで好きな数のダイスをふりなおしてもよい。
残すダイスを一度決定しても、ふり直すときにそのダイスもふり直してよい。


