
＊アクション：時間マーカーが後ろのプレイヤーが、いずれか1つのアクションを行う。 ＊アクション：時間マーカーが後ろのプレイヤーが、いずれか1つのアクションを行う。

＊時間ボード：時間マーカーを進めた時に以下のマークを通り過ぎたとき、その効果を得る。 ＊時間ボード：時間マーカーを進めた時に以下のマークを通り過ぎたとき、その効果を得る。

＊特別タイル ＊特別タイル
自分のボードで先に7×7マスを隙間なく埋めたプレイヤーは、特別タイルを受け取る。 自分のボードで先に7×7マスを隙間なく埋めたプレイヤーは、特別タイルを受け取る。
このタイルは得点計算時、7点になる このタイルは得点計算時、7点になる

＊ゲーム終了 ＊ゲーム終了
両方の時間マーカーがゴールマスに入ったらゲーム終了となる 両方の時間マーカーがゴールマスに入ったらゲーム終了となる

＊得点計算：以下を計算する ＊得点計算：以下を計算する
・持っているボタンの数1つに付き、1点 ・持っているボタンの数1つに付き、1点
・特別タイル、+7点 ・特別タイル、+7点
・キルトボードの空いてるマス1つに付き、-2点 ・キルトボードの空いてるマス1つに付き、-2点

パッチタイルのボタン数 パッチタイルのボタン数
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B：パッチを取って
キルトボードに置く

0 1

ポーンコマから時計回りに3枚先までのパッチタイルから1枚選び、選んだパッチタイ
ルの脇にポーンコマを移動する。

アクション 内容

　　　　スペシャル
　　　　パッチ

マス通過時にスペシャルパッチが残っていればそれを取り、自分のキルトボードに
配置する。

A：時間マーカーを
進めてボタンを取る

自分の時間マーカーを、相手の時間マーカーの1マス先まで進め、進んだマス1つに
付きボタンを1つ受け取る

　　　　　　　　　選んだパッチタイルの値札に表示された数のボタンを支払い、
　　　　　　　　　パッチタイルを自分のキルトボードに配置する。
砂時計の数だけ時間マーカーを進めてパッチタイルを取る。
時間マーカーが相手と同じマスに止まったら、上に重ねてもう1回手番を行う。
一度配置したタイルは、動かしてはいけない。

アクション 内容
A：時間マーカーを
進めてボタンを取る

自分の時間マーカーを、相手の時間マーカーの1マス先まで進め、進んだマス1つに
付きボタンを1つ受け取る

B：パッチを取って
キルトボードに置く

ポーンコマから時計回りに3枚先までのパッチタイルから1枚選び、選んだパッチタイ
ルの脇にポーンコマを移動する。

　　　　スペシャル
　　　　パッチ

マス通過時にスペシャルパッチが残っていればそれを取り、自分のキルトボードに
配置する。
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　　　ボタンの決算
マス通過時に、自分のキルトボードに配置された全てのパッチタイルに描かれたボ
タン数だけ、ボタンを受け取る。
この手番で配置したパッチタイルのボタンも数える。

　　　　　　　　　選んだパッチタイルの値札に表示された数のボタンを支払い、
　　　　　　　　　パッチタイルを自分のキルトボードに配置する。
砂時計の数だけ時間マーカーを進めてパッチタイルを取る。
時間マーカーが相手と同じマスに止まったら、上に重ねてもう1回手番を行う。
一度配置したタイルは、動かしてはいけない。

　　　ボタンの決算
マス通過時に、自分のキルトボードに配置された全てのパッチタイルに描かれたボ
タン数だけ、ボタンを受け取る。
この手番で配置したパッチタイルのボタンも数える。


