
＊プレイ進行 ＊役職一覧：｢市長｣｢船長｣以外は、全プレイヤーが1度ずつアクションを行って役職フェイズが終了する。
・スタートプレイヤーを決め、｢総督｣持つ。
･｢総督｣を持つプレイヤーから、ラウンドを開始する。

＊役職選択時の注意
・役職を選ばない(パスする)ことはできない。
　ただし、アクションを行えない、行いたくない役職を選ぶことはできる。
　例：建築家(アクション：建物を建てる)を選んで、建物を建てなくてもよい。

＊ゲームの終了

A
B

＊勝利点計算
以下の勝利点を計算し、最も高いプレイヤーが勝者となる。
同点の場合、持っているダブロンと商品の数を足し、多い方が勝者となる。

＊＊＊船長フェイズ、手番時の出荷条件詳細＊＊＊

　何ラウンドも選ばれない役職があった場合、役職の上にダブロンはいくらでも蓄積されていく。

・建築費用が、1ダブロン安く
なる。

その後、左のプレイヤーが役職を1つ取り自分の前の置き、｢総督｣を持つプレイヤーではなく役職
を選んだプレイヤーからアクションを開始し、全員が時計回りにアクションを行っていく。

商品を置く船の選択例：4の船にトウモロコシが2つ、5の船に砂糖が1つ、6の船に何も置かれていない場
合、4の船にトウモロコシを2つまで、5の船に砂糖4つまで、6の船にインディゴ、タバコ、コーヒーのいずれ
かを6つまで置く、という選択肢から実行できる出荷方法を選ぶ。

・順番に建物を1つ、その建物の建設コスト分、ダブロンを支払っ
て、自分のボードに配置する。コストは○部分。
･同じ建物を建設することはできない。
・12マスを超えて建物を建設することはできない。
＊自分の採石場に入植者が乗っている時、その数分、建物の購
入コストを下げることができる。
　ただし、下げられるのは中央ボードの各列に記された数まで。

・アクション無し

・自分の所持している商品を、順に左記の出荷条件に従って、出
荷して勝利点チップを得て、裏向きで自分のボードに置く。
・商品の勝利点としての価値は、どの商品でも1個=1勝利点。
・全員が出荷できなくなるまで、何周でもアクションを続ける。

・自分のボードに配置されている、大きな建物のボーナス点。
　大きな建物のボーナス点を得るためには、入植者が建物に乗っていなければなら
ない。

　｢総督｣を持つプレイヤーでなくても、役職を選んだプレイヤーは、｢特権｣の効果も得る。

･自分のボードに配置されている建物による勝利点。
　入植者が建物に乗っていなくても、右上の赤色の点が得られる。

ラウンド内容(1～3を繰り返していく)
｢総督｣を持つプレイヤーが役職を1つ取り自分の前に置き、そのプレイヤーから時計回りで順番
に、その役職のアクションを全員行う。1
　役職を選んだプレイヤーは、｢特権｣の効果も得る。

以下の条件A～Cいずれかを満たした時、そのラウンドの終了時(｢総督｣を持つ右隣のプレイヤーまで
役職を選んで)ゲーム終了となる。

2

時計回りに全員が1度ずつ役職を取ったら、場に残っている取られていない役職に1ダブロン乗せ、
プレイヤーの取った役職を全て場に戻す。

3

特権役職 アクション

・プランテーションの代わり
に採石場タイルをとってもよ
い。
・採石場のストックが無い場
合、特権の効果を得られな
い。

　選ばれた役職を全員が1度ずつ行うまでが、1フェイズ。

開拓者(プランテーションの獲得)

市長(入植者の獲得、配置、再配置)

＊開拓者フェイズの終了時、残ったプランテーションを捨てて、新
たに人数+1枚のプランテーションを表向きにする。
　足りなくなったら、捨て札を再度、使用する。

・順番に表になっている採石場以外のプランテーションから1つ選
んで取り、自分のボードに配置する。

・市長フェイズ終了時、｢植民船｣に規定数の入植者がストックから補充できなかった場合。

・勝利点チップのポイント合計。

総督を左のプレイヤーに渡し、そのプレイヤーから新たにラウンドを開始し、役職を選んでいく。

・順番に、手持ちの商品を1つ、商店タイルの空き枠に乗せ売却
し、それぞれの商品価値分、ダブロンを得る。
・売る物がない、売りたくない場合は、手番をパスできる。
・商品は商店タイルの4枠分までしか売却できず、すでに乗ってい
る商品と同じ商品は売却できない。

　例：トウモロコシを5つ所持し、4、5、6の船が空いている場合、5か6の船に5個全てを出荷しなければなら
ない。

　例：トウモロコシを5つ、砂糖を2つ所持し、4、5、6の船が空いている場合、5か6の船にトウモロコシ5個を
出荷するか、4、5、6の好きな船に砂糖2つを出荷するかを選べる。

建築家(建物の購入)

監督(商品の獲得)

　以降、ダブロンの乗った役職を選ぶと、乗っているダブロン全てを獲得できる。

C
・全員がアクションを行った
後で、1度獲得した商品の種
類の中から、好きな商品を
追加で1つ得る。

　勝利点チップが無くなった後の得点は、メモ等して最後に勝利点に加える。
　勝利点チップを配分しきった後でも、出荷できれば勝利点は得られる。

商人(商品の売却)

・金鉱掘りを選んだ本人の
み、銀行から1ダブロンを得
る。

金鉱掘り(自分のみお金を得る)

・船長フェイズ中に、全ての勝利点チップが配分され、チップのストックが無くなった場合｡

・商品売却時に、追加で1ダ
ブロン得る。

船長(商品を出荷し勝利点獲得)

・順番に、自分が生産できる全ての商品をストックから獲得して、
自分のボードに置く。
・ストックに商品が無くなったら、その商品は獲得できない。
＊生産できる商品は、プランテーションと対応する施設に、入植
者が同数、乗っている物。トウモロコシに工場は必要ない。
　例：右記では、タバコが1つ生産。
　　施設に入植者があと1乗れば、2つ生産。

・建築フェイズ中に、いずれかのプレイヤーが自分のボードの12マス全てに建物を建てた場合｡

＊船長フェイズの終了時、いっぱいになった船の商品をストックに
戻す。
　いっぱいになっていない船は、そのまま商品を残しておく。
＊各プレイヤーは手持ちの残った商品を1つ選んで残し、それ以
外はストックに戻す。

・自分の最初の出荷時に、
出荷で得た勝利点チップに
追加で1勝利点チップを得
る。
・出荷できなかった場合、こ
の特権の効果は得られな
い。

・すでに12箇所、全ての場所が埋まっている場合は獲得でず、入
れ替えもできない。

・順番に、植民船に乗っている入植者を1つずつ、全てなくなるま
で取っていく。
・入植者を、以前に獲得しているものも含め、自由にプランテー
ションや建物に配置、再配置する。
・配置しきれないものは、自分のボードの上に分けて置いておく。
＊市長フェイズ終了時に、全員のボードの建物の、入植者の配置
されていない○の数か、プレイヤー人数かの多い方の数分、植民
船に入植者を補充する。

・最初に、入植者を植民船で
はなく、ストックから1つ取
る。

＊商人フェイズ終了時、商店タイルの4枠全てに商品が乗ってい
る場合はそれらをストックに全て戻す。
　4枠埋まっていない場合は、そのまま商品を商店タイルに残して
おく。

・すでに船に置かれた商品と同じ商品は違う船には置けず、1つの船には1種類の商品しか置けない。
・出荷条件を満たしている商品を持っている限り、出荷をパスすることはできない。

・手番時、所持している商品から1種を選び、その種の商品をできる限り出荷できる船を選んで出荷する。

・複数種の商品を所持している場合は、必ずしも出荷できる最大数の商品を選ばなくてもよい。
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