
＊プレイ進行 ＊役割一覧：建物の効果で、アクションは変更されたり拡張されたりしていく

・スタートプレイヤーを決め、｢総督｣持つ。

･｢総督｣を持つプレイヤーから、ラウンドを開始する。

　コストはカードの左右上部。

注意：生産施設の上には、1枚しかカードは置けない。

・このフェイズは、順番は関係なく全員が同時に処理する。

・｢商館タイル｣の山の一番上をめくる。

　｢商館タイル｣の順番はゲーム中､変わらない｡

＊｢役割カード｣選択時の注意

　・｢役割｣を選ばない(パスする)ことはできない。

　　ただし、アクションを行えない、行いたくない役割を選ぶことはできる。

　　例：建築士(アクション：建物を建てる)を選んで、建物を建てなくてもよい。

＊山札が無くなった場合、捨て札をよく混ぜ新たな山札にする。

＊ゲームの終了

＊勝利ポイント計算

以下を計算し、最も勝利ポイントの高いプレイヤーが勝者となる。

同点の場合、手札と生産施設にある商品の合計枚数が多い方が勝者となる。

･建物の勝利ポイント(カード下部) ＊役割選択のルール

・｢礼拝堂｣の下にあるカードの枚数 Ⅰ：｢総督｣を持つプレイヤーが｢役割｣を選択し、アクションを順に行う。

・凱旋門、ギルドホール、市役所の勝利ポイント Ⅱ：もう1人のプレイヤーが｢役割｣を選択、アクションを順に行う。

・宮殿の勝利ポイント(上記を全て足した後で計算する) Ⅲ：再度｢総督｣を持つプレイヤーが｢役割｣を選択し、アクションを順に行う。

Ⅳ：選ばれた｢役割｣を全て戻し、｢総督｣を相手に渡して新たにラウンドを開始する。

＊建物｢図書館｣の処理

・特権の効果が倍になるのは各ラウンド内で1度だけで、上記｢Ⅲ｣の2度目の｢役割｣選択時には、特権
の効果は倍にならない。

・同じ種類の生産施設はいくつでも建設してもよいが､
同じ種類の紫の建物は、1つずつしか建設できない。

・順番に手札から1枚選び、その建物のコスト分、自分
の手札を捨てて、選んだカードを自分前に配置する。

＊＊＊2人プレイ時のルール＊＊＊

ラウンド内容(1～3を繰り返していく)

1
・｢総督｣を持つプレイヤーが｢役割カード｣を1つ取り自分の前に置き、そのプレイヤーから時計回り
で順番にその役割のアクションを全員が1度ずつ行うかパスする。

・｢役割｣を選んだプレイヤーは、｢特権｣の効果も得る。

2

・その後、左のプレイヤーが｢役割カード｣を1つ取り自分の前の置き、｢総督｣を持つプレイヤーでは
なく役割を選んだプレイヤーからアクションを開始し、全員が時計回りにアクションを行うかパスす
る。

　選ばれた役割を全員が1度ずつ行うまでが、1フェイズ。

・｢総督｣を持つプレイヤーでなくても、｢役割｣を選んだプレイヤーは、｢特権｣の効果も得る。

・｢建築士フェイズ｣の終了時、少なくとも1人のプレイヤーが12個の建物を建てていた場合、その｢建築
士フェイズ｣終了でゲームは終了する。

次のラウンドの準備

＊捨て札に関する注意：建物のコストなどでカードを捨て札にする場合、常に裏向きに捨て、内容を
明らかにしない。

・時計回りに全員が1度ずつ｢役割カード｣を取ったら、プレイヤーの取った｢役割カード｣を全て場に
戻し、以下の｢次のラウンドの準備｣を行い、新たなラウンドを開始する。

3

・｢礼拝堂｣を持つプレイヤーは、手札から1枚、｢礼拝堂｣の下にカードを裏向きで入れてもよい。

・｢総督｣を左のプレイヤーに渡し、そのプレイヤーが｢役割カード｣を1つ選び、新たなラウンドを開始す
る。

・全プレイヤーは自分の手札の枚数を確認し、8枚以上の手札を持つプレイヤーは、7枚になるように
手札を捨てる。
注意：・ラウンドの途中で手札が7枚を超えても構わない。
　　　 ・手札の確認と礼拝堂の処理のタイミングは、｢ラウンド開始時｣

アクション

・注意：少なくとも1人のプレイヤーが12個目の建物を建てた場合、
この｢建築士フェイズ｣終了でゲームは終了する。

・建設に支払うカードが、
1枚少なくなる。

商館タイル一覧

・山札から1枚引いて内容を見ずに、任意の空いている
生産施設の上にずらして置く。

金鉱掘り(自分のみカード補充)

特権

建築士(建物の建設)

・｢金鉱掘り｣を選んだ本
人のみ、カードを1枚補
充する。

監督(商品の生産)

参事会議員(カードを1枚補充)

・アクションに加えて、さ
らにもう1枚、商品を売却
できる。

商人(商品を売却しカード補充)

・アクションに加えて､さら
に空いている生産施設
にカードを1枚置く。

役割

・山札からさらに3枚引
き、計5枚の内から1枚を
手札にし、残りを捨て札
にする。

・アクション無し

・順番に、山札から2枚のカードを山札から引き、その内容を確認して
どちらか1枚を手札にし、残りを捨て札にする。

・建物の効果は、｢建築士フェイズ｣終了後から発揮される。

・順番に自分の生産施設の上のカードを1枚選
び捨て札にし､その生産施設に対応した商館タ
イルの数値分､山札からカードを手札に加える｡

・全員が1度ずつ売却したら、めくった｢商館タイ
ル｣をタイルの山の一番下に戻す。


