
＊ゲーム進行 ＊ゲーム進行
スタートプレイヤーから順番に､時計回りに以下の1～4つのアクションから1つを実行する｡ スタートプレイヤーから順番に､時計回りに以下の1～4つのアクションから1つを実行する｡

＊アクション ＊アクション

＊貴族タイル ＊貴族タイル

複数の『貴族タイル』の条件を一度に満たした場合､その中から1枚だけ選んで確保する｡ 複数の『貴族タイル』の条件を一度に満たした場合､その中から1枚だけ選んで確保する｡

＊ゲーム終了 ＊ゲーム終了

＊勝敗 ＊勝敗
獲得した『威信ポイント』が一番多いプレイヤーの勝利となる｡ 獲得した『威信ポイント』が一番多いプレイヤーの勝利となる｡
　同点の場合､購入した『発展カード』の少ないプレイヤーが勝者となる｡ 　同点の場合､購入した『発展カード』の少ないプレイヤーが勝者となる｡

・購入例：どちらの場合でも『発展カード』を獲得でき､　4　威信ポイントを獲得できる｡ ・購入例：どちらの場合でも『発展カード』を獲得でき､　4　威信ポイントを獲得できる｡

・貴族タイル獲得例 ・貴族タイル獲得例

異なる宝石トーク
ンを3個得る

異なる宝石トークンを、計3個得て､自分の前に置く｡

＊『黄金トークン』が残っていなくても､カードの確保はできる｡

カードは､3枚までしか手札にできず、捨てたり入れ替えたりはできない。
このカードは､他のプレイヤーには見せない｡

場の表向きの『発展カード』か､3つの発展カードの山の一番上のカードを取り手札に
し､その後『黄金トークン』を1個得る｡

ただし、このアクションは､取ろうとする宝石トークンが4個以上ストックに残っていな
いと実行できない｡

同じ宝石トークンを2個得て､自分の前に置く。

　手札を減らすには、｢4 発展カードの購入｣で使用するしかない。

アクション アクション詳細

同じ宝石トークン
を2個得る

1

2

場の『発展カード』が確保されたり購入された場合は､同じレベルの山札から補充す
る｡

発展カードの
確保

3

4
発展カードの

購入

プレイヤーの手番終了時､購入した『発展カード』の右上の宝石が､場にある『貴族タイル』の左下の宝
石の種類と数を満たした場合､その『貴族タイル』を獲得する。

いずれかのプレイヤーが『発展カード』と『貴族タイル』の左上の数値の合計が15威信ポイントに達した
ら､そのラウンドを最後まで行いゲームが終了する｡

プレイヤーの手番終了時､購入した『発展カード』の右上の宝石が､場にある『貴族タイル』の左下の宝
石の種類と数を満たした場合､その『貴族タイル』を獲得する。

いずれかのプレイヤーが『発展カード』と『貴族タイル』の左上の数値の合計が15威信ポイントに達した
ら､そのラウンドを最後まで行いゲームが終了する｡

場の表向きの『発展カード』か､手札として確保している『発展カード』の内、1枚だけ
購入し､自分の前に種類毎に重ねて置く。
『発展カード』を購入するためには､カードの左下に書かれているトークンを支払う｡
すでに購入して自分の前にある『発展カード』の右上にある宝石分､支払うトークンを
減らす事ができる｡

手番終了処理

手番終了時に持てるトークンは10個までで､10個を越えている場合は、10個なるよう
に任意のトークンを戻す｡

4
発展カードの

購入

場の表向きの『発展カード』か､手札として確保している『発展カード』の内、1枚だけ
購入し､自分の前に種類毎に重ねて置く。
『発展カード』を購入するためには､カードの左下に書かれているトークンを支払う｡
すでに購入して自分の前にある『発展カード』の右上にある宝石分､支払うトークンを
減らす事ができる｡

手番終了処理

手番終了時に持てるトークンは10個までで､10個を越えている場合は、10個なるよう
に任意のトークンを戻す｡
場の『発展カード』が確保されたり購入された場合は､同じレベルの山札から補充す
る｡

3
発展カードの

確保

場の表向きの『発展カード』か､3つの発展カードの山の一番上のカードを取り手札に
し､その後『黄金トークン』を1個得る｡
このカードは､他のプレイヤーには見せない｡
カードは､3枚までしか手札にできず、捨てたり入れ替えたりはできない。

＊『黄金トークン』が残っていなくても､カードの確保はできる｡
　手札を減らすには、｢4 発展カードの購入｣で使用するしかない。

アクション アクション詳細

1
異なる宝石トーク

ンを3個得る
異なる宝石トークンを、計3個得て､自分の前に置く｡

2
同じ宝石トークン

を2個得る

同じ宝石トークンを2個得て､自分の前に置く。
ただし、このアクションは､取ろうとする宝石トークンが4個以上ストックに残っていな
いと実行できない｡


