
＊各場所の詳細 ＊文明カード：カード獲得時に、カード上部の効果を適用する。

・｢道具｣を一つ取る。
　自分のボードの道具枠に空きがあれば、そこに1を表にしたチップを置く。
　3枠埋まっている場合は、｢1｣のチップを裏返し、｢2｣にする。

＊道具の使用

・使用した道具は横にして、もうこのラウンドでは使用できない。
・1つのダイスに対し、複数の道具を使用できる。
・道具の数値は適用時に全て足し、次のダイスに残してはおけない。

・それぞれの場所に置いたコマの数1つにつき、ダイスを1つ振る。
　その出目を合計して、それぞれのレートで材料を手に入れる。

3で　　木材1つ
4で　　レンガ1つ
5で　　石1つ
6で　　金1つ

・注意：材料に上限はなく、足りなくなった場合は他の何かで代用する。

・建物タイルを取り、建物に描かれた素材を支払う。

・獲得した建物が5つを超える場合、すでにある建物に重ねて置いていく。

＜2人もしくは3人プレイ時のコマ配置のルール＞
上記の☆が付いている場所は、2箇所までしか置けない。
◎材料獲得の4箇所には、それぞれ1人のプレイヤーのコマしか置けない。
◎材料獲得の4箇所には、それぞれ2人のプレイヤーのコマしか置けない。

◎2人プレイ時
◎3人プレイ時

・得点は、獲得時の材料の価値による。
　　　木材：3点　　　　　レンガ：4点
　　　石：5点　 　　　　　金：6点

・その建物の得点分、すぐに得点チャートを進め、その山の次の建物タイルを表
に向ける。各建物に

つき1つ

建物

・獲得のため
に必要な
材料

･材料5個を2種で
構成し支払う。

・獲得する
得点建

物
詳
細 ･任意の材料を1～7

つまで支払える。

☆2、3人プレイ時共通

・もし材料を払えない、もしくは払いたくない場合は、コマだけを回収してタイルは
そのままにしておく。

文明カード

各カード
につき1つ

・コマを置いたカードを取り、枠の上部に描かれたマーク1つに付き、
食料以外の任意の材料を支払う。

・獲得したカードの上部の効果を適用(右記参照)し、プレイヤーボードのカード置
場に裏向きで置く。

・もし材料を払えない、もしくは払いたくない場合は、コマだけを回収してカードは
そのままにしておく。

狩り

制限無
・狩りに置いてある自分のコマ1つに付き、ダイスを1つ振る。
　その出目を合計し、2につき1つの食料を獲得する。

◎材料獲得

それぞれ
の場所で
7つずつ

レンガ切り出し場：
森：

石切場：
川：

☆家 2つ一組
(1人のプ
レイヤー

のみ)

・ストックからコマを1つ獲得する。

☆畑

1つ ・｢食料チャート｣を1マス進める。

・道具を1つ、アクションの｢道具製作者｣と同様に獲得する。

・食料チャートをの自分のマーカーを1マス分、進める。

・得点チャートの自分のマーカーを3マス分、進める。

・このカードを獲得時、さらに文明カードの山の一番上から1枚引いて
内容を確認し、その後、獲得カードを裏向きに自分の文明カードの山に
置く。
・山から引いたカードは、カード上部の効果は発揮せず、ゲーム終了時
の下部の得点計算として使える。

・このカードを獲得したプレイヤーは、プレイヤー人数と同じ数のダイスを
振り、カードの横に置く。

　カードを獲得したプレイヤーから時計回りに全員がダイスを1つ選び、
対応する物を獲得してダイスを取り除く。

注意：このダイスの目には、｢道具｣を使えない。

詳細

・ダイスを2個振り、カードに描かれている材料をアクション同様のレート
で獲得する。
・未使用の道具を使用して、ダイスの目を足すことができる。

・獲得したカードを、自分のボードの横に表向きに置く。
・任意のタイミングでこのカードを裏向きに自分の文明カードの山に
置き、好きな材料を2つ獲得する。

・獲得したカードを、自分のボードの横に表向きに置く。
・道具が使用できる任意のタイミングで、1度だけダイスの目をカードに
描かれた数値分、ダイスの目を足す。
・その後、このカードを裏向きに自分の文明カードの山に置く。

・カードに描かれている材料を、ストックから獲得する。

・カードに描かれている分の食料を、ストックから獲得する。

1枚

3枚

3点×3枚

1枚

食料1×1枚
2×1枚　3×2枚
4×1枚　5×1枚

7×1枚

文明カード 枚数

材料：任意2

10枚

レンガ1×1枚
石1×2枚
石2×1枚
金1×1枚

木×1枚
石×1枚
金×1枚

1枚

2道具×1枚
3道具×1枚
4道具×1枚

使い切り道具

材料：ダイス

食料の進歩

得点用カード

得点

道具の進歩

ダイスリスト

食料

材料

・道具は、食料や材料を獲得する時のダイスの目を、道具の数値分、足すことが
できる。

1つ

☆
道具製作者

場所 コマ配置 詳細

　3枠が｢2｣にチップの場合は、｢3｣のチップと入れ替え、さらに3枠が｢3｣のチップ
の場合はそれを裏返して｢4｣にする。


